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动画专业（辅修学士学位）人才培养方案 

（适用于 2021级） 

一、培养目标 

动画专业培养德、智、体、美、劳全面发展，具有良好人文综

合素养，掌握系统的动画基础理论和专业知识，掌握动画的策划、

创意、设计、制作和管理技能，具备良好的职业素养和服务地区动

画创新发展的能力，能在动画、影视、数字媒体、游戏等领域从事

动画策划、创意、设计、制作与管理的应用型专业人才。 

二、培养要求 

（一）  素质要求 

1. 具有良好的思想政治素质、道德品质和行业政策、法规意

识； 

2. 具有健全的人格和健康的体魄，具有良好的专业和人文综

合素养； 

3. 具有良好的职业道德、质量意识、团队意识和创新精神。 

（二）  知识要求 

1. 掌握较为全面的人文艺术相关领域的知识； 

2. 掌握扎实的动画专业基础、专业理论、专业创作和信息技

术的知识； 

3. 掌握动画专业实践、研究、创新和行业知识产权保护、发

展的知识。 

（三）  能力要求 
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1. 掌握动画的策划、创意、创作方法，具备开展专业相关实

践的能力； 

2. 掌握良好的表达、沟通和协作的方法，具备胜任动画创作

相关工作的能力； 

3. 具有获取动画设计师资格证书和持续发展的能力。 

三、主干学科 

戏剧与影视学。 

四、核心课程 

动画剧本创作、动画角色设计、动画视听语言、动画场景设计、

动画分镜头设计、摄影摄像、影视后期合成、影视特效、二维动画

短片设计、三维动画短片设计、插画设计、漫画设计等。 

五、学分与学位授予 

学生在校期间，修满主修专业培养方案规定的学分，获得主修

专业毕业资格和学位授予资格时，完成辅修学士学位教学计划所规

定的课程学习任务，修满 53 学分，可申请辅修学士学位，符合授

予条件者可以授予艺术学学士学位（辅修）。 

六、专业教学计划表 

（附后） 

 

 



 3 

附件 

肇庆学院 动画 专业辅修教学计划表（适用于 2021 级） 

课程  

类别 
课程编号 课程名称 课程英文名称 学分 

标准总

学时 
理论 实践 设置专业 

开课学期 

考核方式 
周学 

时数 
修读要求 秋季

学期 

春季

学期 

建议修

读学期 

专业限

选课程

模块 

162401 动画造型基础 Foundation of Animation Character   4 96 16 80 

动画 

√  3 考查 12 

辅修课程修读 16 学分；

辅修专业修读 24 学分；

辅修学位修读 27 学分。 

162402 动画色彩 
Color Application 

 in Animation 
2 48 8 40 √  3 考查 12 

162403 动画艺术概论 
Introduction to 

 Animation Art 
2 32 32  √  3 考查 4 

162404 矢量绘画 Vector Painting 2 36 16 20 √  3 考查 12 

162405 CG 绘画 CG painting 2 36 16 20  √ 4 考查 12 

162406 动画运动规律 Principles of Animation Motion 3 72 16 56  √ 4 考查 12 

162407 原画设计 Key Frame Design 3 72 16 56  √ 4 考查 12 

162408 动画视听语言 Animation Audio-visual Language 2 36 8 28  √ 4 考查 12 

162409 动画剧本创作 Animation Script Writing 2 48 8 40 √  5 考查 12 

162410 动画角色设计 Animation Character Design 2 48 8 40 √  5 考查 12 

162411 动画场景设计 Animation Scene Design 1.5 36 8 28 √  5 考查 12 

162412 动画分镜头设计 Animation Storyboard Design 1.5 36 8 28  √ 6 考查 12 

162413 摄影摄像 Photography 1 24 8 16  √ 6 考查 12 

162414 影视后期合成 Visual Effects & Compositing 1.5 36 8 28  √ 6 考查 12 

162415 漫画设计 Comics Design 1.5 36 8 28  √ 6 考查 12 

162416 三维动画基础 3D Animation Foundation 1.5 36 8 28  √ 6 考查 12 

162418 插画设计 Illustration Design 2 48 8 40 √  5 考查 12 

162419 二维动画软件基础 Foundation of 2D Animation Software 1 24 8 16 √  5 考查 12 

162420 二维动画短片设计 2D Animation Design  4 96 16 80 √  5 考查 12 

162421 影视特效 Visual Effects 2 36 16 20  √ 6 考查 12 

162422 三维动画短片设计 3D Animation Design  4 96 16 80  √ 6 考查 12 

http://www.baidu.com/link?url=zXCadZHIp1VROuYjoKpRAC92D-U2cONky3eI_bCjhKG12zeEsYz3ZR6ROSYCmcrKofeDN-FTbq6CfurTsrWqD_MnQ_PP0hXdzAal147LWnh72StC-QQV1EZeIoWxeitz
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课程  

类别 
课程编号 课程名称 课程英文名称 学分 

标准总

学时 
理论 实践 设置专业 

开课学期 

考核方式 
周学 

时数 
修读要求 秋季

学期 

春季

学期 

建议修

读学期 

专业任

选课程

模块 

 

美术学院跨专业选修课 

 2 48 8 40 美术学、

产品设

计、环境

设计、动

画、视觉

传达设

计、工艺

美术 

√ √ 3-6 考查 12 

辅修专业修读 6 学分； 

辅修学位修读 8 学分。 

  2 48 8 40 √ √ 3-6 考查 12 

  2 48 8 40 √ √ 3-6 考查 12 

  2 48 8 40 √ √ 3-6 考查 12 

专业实

践课程

模块 

162424 动画项目深化 Advanced Animation Projects 2 48 8 40 

动画 

√  7 考查 12 

辅修学位修读 18 学分 162426 毕业设计 Final Project 8 96  96 √ √ 7、8 考查 12 

162427 毕业设计报告 Final Project Report 8 96  96 √ √ 7、8 考查 12 

总学分

及毕业

要求 

辅修课程需满足专业限选课程模块 16 学分的毕业要求； 

辅修专业需满足专业限选课程模块 24 学分，专业任选课程模块 6 学分，合计 30 学分的毕业要求； 

辅修学位需满足专业限选课程模块 27 学分，专业任选课程模块 8 学分，专业实践课程模块 18 学分，合计 53 学分的毕业要求。 

 


